Billiard-hockey SPRTEC - stru¢na pravidla hry

e 1. Pfizahajeni hry ma kazdy hra¢ na své stran¢ hiisté rozmisténo Sest hracich kament, tfi ito¢niky na
bodech vyznacenych na stredovém kruhu, dva obrance pted vlastnim brankovistém a brankare na
brankové Care své branky. Na stfedovy bod hiisté se polozi puk.

e 2. Hracideska ma vnitini rozméry 122 * 60 cm. Mantinel je vysoky 3 cm a je v rozich zaoblen. Hraci
kamen je 6 mm vysoky a ma primér 3 cm (brankaf ma vysku dvojnasobnou). Puk je rovnéz vysoky 6
mm, s prumeérem 18 mm.

e 3. Prvni tah je nutno provést stfednim uto¢nikem. Potom ma kazdy hra¢ k dispozici sttidave vzdy jeden
tah, pii kterém kratkym uderem hokejky uvede do pohybu n€ktery ze svych kament ve snaze zasdhnout
kotou€ a odrazit ho do soupefovi branky. Pti tahu neni ovSem podminkou zasahnout kotou€. Po kazdém
tahu vyCkaji hraci upiného zastaveni hracich kamenti i kotouce a teprve potom pokracuji ve hre. Po
dosazZeni branky se opét rozehrava ze zakladniho postaveni, prvni tah vykona hra¢, ktery branku inkasoval.

e 4. Neznaraz hraci kamen, uvedeny do pohybu jednim z hract, do libovolného hractho kamene protihrace,
musi se nejprve dotknout puku, hrazeni, nebo konstrukce branky. V piipad¢, Ze se tak nestane a
pohybujici se hraci kdmen narazi ptfimo do soupefova kamene, ma soupet pravo na dva po sobé
nasledujici tahy.

e 5. Stat v brankovisti, nebo dotykat se ¢ary brankovisté¢ smi pouze brankaf braniciho muzstva. Stoji-li v
brankovisti nebo se dotyka Cary brankovisté jiny z hracich kament braniciho muzstva a je zasazen
kotoucem, ktery vystielil protihra¢, jde o nedovolené branéni a soupet zahrava trestné stiileni. Stoji-li v
brankovisti hraci kdmen tto¢ictho muZstva, smi byt tento hraci kamen beztrestné zasazen brankafem
branictho muzstva.

e 6. Trestné stfileni - puk se postavi na sttedovy bod hiisté, hraci kdmen na stfedovy bod obvodu kruhu na
vzdalené;si stran¢ branky. Nasleduji tfi tahy. Prvnim se hraci kamen musi dotknou kotouce, ale nesmi
vstielit branku. Druhym a tfetim tahem mtize branku vstielit. Brankar stoji v zdkladnim postaveni. Neni-li
po tietim tahu dosaZeno branky, penalta konci netispésné. Po trestném stiileni hra znovu zacina ze
zakladniho postaveni a prvni tah ma hrac, proti kterému bylo trestné sttileni zahravano.

e 7. Za gbl je povazovan kazdy kotou¢, ktery skon¢i nadpoloviéni vétSinou svého objemu v kterékoli brance
po fadné provedeném tahu (vlastni branka plati i po neregulérnim tahu). Kotou¢, ktery se svym obvodem
dotyka vnitini pomocné brankové ¢ary, je vétsi ¢asti v brance a musi byt uznan jako gol. Brankar (,¢ijiny
vlastni nebo soupeitim hraci kamen) nachazejici se za pomocnou brankovou ¢arou nechytd a puk od néj
odrazeny je uznan jako gol.
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