ZASADY GRY HOKEJ STOLOWY (BILLIARD
HOCKEY)

e 1. Rozpoczynajac gre, kazdy zawodnik ma na swojej polowie rozmieszczonych sze$¢ pionkow
(zawodnikéw). Trzech napastnikoOw ustawionych na wyznaczonych miejscach kola srodkowego, dwoch
obroncoOw umieszczonych przed wiasnym polem bramkowym, oraz bramkarza w bramce. Na srodku
boiska umieszczony jest krazek.

e 2. Pierwszy ruch nalezy rozpocza¢ srodkowym pionkiem, pdzniej kazdy gracz ma do dyspozycjijeden
ruch, ktory poprzez uderzenie hokejka wprowadzi w ruch jednego ze swych zawodnikow, starajac si¢
trafi¢ krazek 1 umiesci¢ go w bramce przeciwnika. Podczas wykonania ruchu nie ma koniecznosci
bezposredniego uderzenia w krazek. Po kazdym ruch nalezy odczekac, az pionki i krazek si¢ zatrzymaja i
dopiero wtedy mozna kontynuowac gre.

e 3. W przypadku kiedy pionek wprowadzony w ruch uderzy dowolego pionka przeciwnika musi najpierw
dotkna¢ si¢ krazka, bandy lub konstrukcji bramki. W sytuacji uderzenia bezposrednio ktdregokolwiek
pionka przeciwnika ma on prawo do wykonania dodatkowego ruchu. Przebywa¢ w polu bramkowym lub
dotyka¢ si¢ linii bramkowej moze wylacznie bramkarz broniacej si¢ druzyny. Kiedy stojacy w polu
bramkowym, lub dotykajacy si¢ linii pola bramkowego zawodnik druzyny broniacej si¢ zostanie dotknigty
krazkiem wprowadzonym w ruch przez przeciwnika powoduje faul obrony 1 w konsekwencji rzut karny.

e 4. Rzut karny: krazek ustawiany jest na srodku boiska, natomiast pionek na srodkowym miejscu w kole
bardziej oddalonym od bramki. Mamy do dyspozycji trzy ruchy. Pierwszym ruchem nalezy uderzy¢
krazek, lecz nie wolno umiesci¢ go w bramce. Dopiero w drugim Iub trzecim ruchu mozna strzeli¢ bramke.
Bramkarz stoi w podstawowym ustawieniu. W przypadku kiedy po trzecim ruchu zostanie strzelona, lub
nie strzelona bramka mecz rozpoczyna si¢ od podstawowego ustawienia zawodnikéw, a pierwszy ruch ma
gracz ktory bronit rzutu karnego.

¢ 5. Bramke uznajemy kiedy krazek przekroczy wigksza czescia swego obwodu lini¢ bramkowa po
poprawnie przeprowadzonym ruchu. Krazek, ktory dotyka sie wewngtrznej pomocniczej linii bramkowe;j,
jest w wigkszej cze$ci swojego obwodu wewnatrz bramki musi by¢ uznany za gol.

e 6. Kiedy bramkarz znajduje si¢ wewnatrz bramki za linia pomocnicza nie broni. Kazdy krazek, ktory si¢
od niego odbije uwazany jest za bramke.

Zyczymy milej gry.
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