Biljardhockeyregler - Kortversion

(Hela regelboken hittar du pA OTH Lunds hemsida:
http://othlund.zde.cz)

e Utgingslige

Varje tdvlande har fem utespelare och en milvakt. Deras utgéngsligen dr foljande: Malvakt mitt pa
méallinjen, tvd backar strax utanfor milgérden och tre anfallare pé de tre punkter lings mittcirkeln. Pucken
ligger pa mittpunkten.

e Spel

Spelet ar uppdelat i tre 6-minuters perioder. Det forsta draget gors med centerforwarden. Mal vid forsta
draget &r ogiltigt och man startar om spelet om sa sker.

De tivlande gor sedan omvéxlande var sitt drag tills de gér mal eller tills perioden &r shut. Den tdvlande
tréffar med sin miniklubba - med ett kort slag - sin spelare vilken i sin tur traffar pucken. Det dr inte
nddvindigt (och ibland ens rekommenderat) att tréffa pucken vid varje drag.

Om man traffar motstandarens spelare utan att forst ha traffat sargen, pucken eller malburen doms foul.
Foul doms ocksa om du med en av dina spelare tréffar en annan egen spelare som i sin tur tréffar
motstdndaren utan att ovanstdende villkor uppfyllts, s.k. indirekt foul. Mélvakten far spela pa pucken enbart
mnanfor sin egen bl linje. Skulle han triffa pucken utanfor doms foul. Inom mélgarden kan milvakten mte
orsaka foul. Utanfor mélgarden géller samma regler som for 6vriga spelare. Mal med malvakten géller inte.

e Fouls och straffar
o Fouls

m 1. Egen spelare traffar motstdndarens (enligt ovan).

m 2. Aktivitetsregeln (for att motverka maskning): Om motstandaren har alla sina spelare pé sin
egen planhalva och pucken dr pa din egen sida far han, for att fi igdng spelet, lov att rédkna
dina drag. Du far 5 drag pa dig for att f ut pucken 6ver mittlinjen, 4 drag om du leder.

3. Malvakten traffar motstdndarens spelare utanfor milgérden.

4. Malvakten traffar pucken utanfor egen blélinje.

5. Klubban tréffar motstandarens spelare.

6. Dubbeldrag (traffa egen spelare tva ganger).

7. Fosning (Da kontakten mellan klubba och spelare ar orimligt ling. Féregas av en varning.)

1-5 bestraffas med tva drag till motstandaren och utvisning.
6-7 bestraffas med tva drag till motstandaren.
o Straffar

Straff doms om pucken vidror en forsvarande utespelare som ligger 1 sin egen malgard. Detta giller
mte d spelaren bhivit tryckt in 1 malgarden vid det forsta av motstdndarens tva drag eller om pucken
mnan dess befunnit sig i nigon av malgardarna eller bakom nagon av de forlingda mallinjerna.

Straff borjar med att den forsvarande mélvakten placeras pa mitten av mallinjen, pucken pa
mittpunkten och straffliiggande spelare pé centerns plats pa egen halva. Straffliiggaren har tre drag.
Han far inte gbra mal pa forsta draget, skulle sé ske ér straffliggningen 6ver. Om pucken vidror
malvakten utan att hamna 1 mil raknas det som om mélvakten har rdddat malet. Spelaren far inte
befinna sig framfor pucken.

Pucken maste limna mittcirkeln efter forsta draget.
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e Mal

Det rdknas som mal om pucken passerar eller vidror den tunna réda hjdlplinjen bakom mallinjen (Se upp
for sjalvmél).

Efter mal borjar spelet om fran utgangsliget igen. Det lag som inkasserat mal borjar om spelet.

Vid oavgjort forkings matchen med 3 minuters sudden death, om det fortfarande ar oavgjort efter det laggs
straffar, 3 for varje lag. (Detta géller dock bara vid cupspel.)



	Biljardhockeyregler - Kortversion
	(Hela regelboken hittar du på ÖTH Lunds hemsida: http://othlund.zde.cz)


